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Regolamento_Royal Express: Hold and Win 
 

 

Panoramica  

  Royal Express: Hold and Win di Playson è una video slot 3x3 con 5 linee di pagamento, che 

unisce gli elementi classici delle slot con un tocco di lusso dorato. Il gioco include il Gioco Bonus 

Hold and Win, in cui i giocatori possono vincere 4 Jackpot di gioco e beneficiare dei moltiplicatori 

Royal Express che vengono distribuiti casualmente sui rulli 1 e 3.  

  La Funzionalità Boost, attiva sia nel gioco principale che nel Gioco Bonus, consente al simbolo 

Boost di assorbire valori da tutti i simboli Bonus, inclusi i Jackpot, e di aumentare le vincite. Inoltre, 

la Funzionalità Mucchio d'oro offre un ulteriore livello di adrenalina: ogni moneta che atterra nel 

Gioco Principale ha la possibilità di attivare la Funzionalità Mucchio d'oro, sbloccando un Gioco 

Bonus extra.  

  Con la sua grafica dorata e le sue meccaniche entusiasmanti, Royal Express: Hold and Win offre 

un'esperienza di slot di prima classe.   

 

Informazioni generali  
Tipo di gioco:  Slot  

Tipo di rullo:   Rulli rotanti  

Rulli, linee:  3 rulli, 3 righe, 5 linee.  

Valore predefinito monete 
(EUR/BGN/CHF):  
Puntata Totale = Valore moneta * 10  

 0,02 – 0,03 – 0,04 – 0,05 – 0,06 – 0,08 – 0,10 – 0,15 – 0,20  

– 0,30 – 0,40 – 0,50 – 0,75 – 1,00 – 2,00 – 3,00 – 5,00 – 
7,50 – 10,00  

Puntata min/max predefinita 
(EUR/BGN/CHF):  

0,20 / 100,00  

Valori di Giro Gr 
predefiniti:  

atuito  I round del Gioco Bonus vengono giocati con l'ultima 
puntata impostata.  

  Caratteristiche del gioco  

●  

●  

●  

●  

●  

Simbolo Wild 
Simbolo Bon 
Simbolo Boo 
Funzionalità  
Gioco Bonus  

  ● I Moltiplicatori Royal Express us  ● 

Funzionalità Mucchio d'oro st  ● Funzionalità 

Acquista Gioco Bonus  

Boost  ● Jackpot di gioco  
  

  Informazioni sui pagamenti  

Ritorno al giocatore (%):   
Default 95,62%  

Promo 94,62%  



 

INTERNAL USE 

Pagamento massimo per 
numero di puntate 
osservato su 50 miliardi di 
giri:  

9484  

Frequenza di vincita (%):   11,12%  

Volatilità:  7,98 – Medio-Alta  

 Limitazioni  

Limiti del giocatore:  
Regolamentato dal sistema amministrativo di back-end 
Playson PlayBack.  

Altro:  
● Gioco per divertimento ● 
Valori di puntata variabili   

    Informazioni tecniche  

ID Gioco:  

Desktop   

Mobile  

  

royal_express 
royal_express_mob  

Risoluzione dello schermo  1280х720 per desktop e 1280х720 per mobile  

Tema e grafica del gioco   

Sali a bordo del Royal Express, un'avventura emozionante che unisce l'eleganza di una 

locomotiva dorata al fascino senza tempo delle classiche slot machine a tema frutta. La slot 

immerge i giocatori in un lussuoso viaggio in treno, dove a ogni fermata li attendono ricchezze 

dorate. Le tonalità rosso intenso e oro creano un'atmosfera di prestigio, mentre gli effetti di vapore 

animati e le monete scintillanti aumentano l'emozione del gioco.   

I rulli presentano un'armoniosa combinazione di frutti classici e senza tempo insieme a 

simboli dorati con un luccichio lucido, arricchiti dall'iconico sette rosso come Wild, monete dorate 

come simboli Bonus e il clou finale: il simbolo Boost, una moneta dorata con il treno Royal Express, 

che aumenta le vincite con un tocco emozionante.  

Con ricche tonalità dorate, animazioni fluide ed effetti di luce dinamici, "Royal Express" 

offre un'esperienza di slot visivamente accattivante e coinvolgente.   

Schermata di gioco   

La risoluzione dello schermo del display di gioco è di 1280х720 pixel e comprende due 

elementi principali: interfaccia e pannello di gioco.  

Interfaccia  
I rulli sono visualizzati in quest'area.  
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Pannello di gioco  

Il pannello di gioco si trova nella parte inferiore dei rulli per la versione mobile [verticale]. 

Nella versione desktop e nella versione mobile [orizzontale], il pannello di gioco si trova sul lato 

destro e inferiore dei rulli. Visualizza la quantità disponibile di credito sul conto del giocatore, 

nonché le informazioni di puntata e vincita.   

Il pannello di gioco include anche dei controlli con cui il giocatore può fare quanto segue:  

  

Modificare la puntata  
cliccando/toccando il pulsante "Menu 
Puntata" per aprire il menu della puntata 
e scegliere la puntata preferita.  

    

 

Aumentare la puntata di 1 passo 
toccando/cliccando il pulsante "Più".  

  

Diminuire la puntata di 1 passo 
toccando/cliccando il pulsante "Meno".  
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Girare i rulli cliccando/toccando il 
pulsante "Gira".   
  
Iniziare una serie di giri alla massima 
velocità disponibile tenendo premuto il 
pulsante "Gira".  
  
La serie di giri si interrompe immediatamente 
quando il giocatore rilascia il pulsante "Gira".  
  
Questa funzionalità può essere 
attivata/disattivata a seconda della giurisdizione.  

  

 

Impostare Gioco automatico nelle 
impostazioni avanzate 
cliccando/toccando il pulsante "Gioco 
automatico".  
  
Questa funzionalità può essere 
attivata/disattivata a seconda della giurisdizione.  

 
  

Visualizzare le informazioni sul gioco  
e la tabella di vincita 
cliccando/toccando il pulsante 
"Informazioni".   

  

Modificare le impostazioni di gioco 
cliccando/toccando il pulsante "Menu di 
gioco".  

 
  

Attivare e disattivare l'audio 
toccando/cliccando il pulsante "Audio".  

  

Regolare la velocità del gioco 
toccando/cliccando il pulsante "Velocità 
di gioco".  

Questa funzionalità può essere 
attivata/disattivata a seconda della giurisdizione.  
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Velocità di gioco Normale.  

Toccando/cliccando il pulsante una volta 
mentre ci si trova in modalità Normale, la 
velocità cambia in Veloce.  

Questa funzionalità può essere 
attivata/disattivata a seconda della giurisdizione.  

  

    

La velocità Veloce è più rapida di 

Normale.  

Toccando/cliccando il pulsante una volta 
in modalità Veloce, la velocità del gioco 
passa alla modalità Turbo.  

Questa funzionalità può essere 
attivata/disattivata a seconda della giurisdizione.  

  

  

Turbo è la velocità di gioco massima.  

Toccando/cliccando il pulsante una volta 
in modalità Turbo, la velocità del gioco 
passa alla modalità Normale.  

Questa funzionalità può essere 
attivata/disattivata a seconda della giurisdizione.  

 

   

  

Gioco Principale  

I giocatori possono selezionare l'importo della puntata prima di iniziare il round di gioco.  Cliccando 

il pulsante Gira, si avvia il round di gioco.  
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Versione Desktop  

  
  

Versione Mobile  

  
  

  

Caratteristiche del gioco  
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Simbolo Wild  

Sostituisce tutti i simboli a eccezione di Bonus e Boost.   

  
  
  

Simbolo Bonus  

Il pagamento è indicato sul simbolo in valuta: x1, x2, х3, x5, x7, x10, 

x15 delle puntate. Compare solo sui rulli 1 e 3.   

  
  
  

Simbolo Boost  

Attiva la Funzionalità Boost durante il Gioco Principale e il Gioco 

Bonus. Compare solo sul rullo 2.   

  
  
  

  

Funzionalità Boost  

Il simbolo Boost in combinazione con qualsiasi simbolo Bonus attiva la Funzionalità Boost.  

La Funzionalità Boost assorbe i valori di tutti i simboli Bonus, compresi i valori dei simboli Jackpot, e li 

aggiunge alla vincita per il giro nel Gioco Principale o alla Vincita Totale nel Gioco Bonus.  

  
  

Gioco Bonus  

L'apparizione di un simbolo Bonus sui rulli 1 e 3, insieme a un simbolo Boost sul rullo 2, 

attiva il Gioco Bonus. Solo i simboli Bonus e Boost compaiono sui rulli durante il Gioco  

Bonus. I simboli Boost compaiono solo sul rullo 2 e rimangono sui rulli durante il Gioco Bonus. 3 

respin vengono concessi all'inizio del Gioco Bonus. Ogni nuovo simbolo reimposta il numero di 

respin a 3. Il Gioco Bonus continua fino a quando il giocatore non esaurisce i respin. Quando il 

Gioco Bonus termina, i valori assorbiti da tutti i simboli Boost sono aggiunti alla Vincita Totale.  

  

Moltiplicatori Royal Express  

I Moltiplicatori Royal Express vengono attivati casualmente durante il Gioco Bonus. Il Royal 

Express distribuisce moltiplicatori x1, x2 e x3 in posizioni casuali sui rulli 1 e 3. Se più moltiplicatori 

raggiungono la stessa posizione, i loro valori si sommano e il moltiplicatore per la cella aumenta. I 
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moltiplicatori vengono applicati ai simboli immediatamente o rimangono nelle celle finché non 

vengono occupate da un simbolo.   

Funzionalità Mucchio d'oro  

Qualsiasi simbolo Bonus che si ferma sui rulli durante il Gioco Principale garantisce la 

possibilità di attivare la Funzionalità Mucchio d'oro, che aggiunge simboli Bonus e Boost in 

quantità sufficiente (o più) ad attivare il Gioco Bonus.  

Jackpot di gioco  

La comparsa casuale dei seguenti simboli Bonus durante il 

Gioco Bonus attiva i corrispondenti Jackpot:  

● Mini Jackpot = 25 puntate  

● Minor Jackpot = 50 puntate  

● Major Jackpot = 150 puntate  

● Grand Jackpot = 1000 puntate  

  
  
  
  
  
  

Acquisto del Gioco Bonus  

  
I giocatori possono inoltre acquistare un Gioco Bonus per 75 puntate.  

  
  
*Questa funzionalità può essere attivata e disattivata a seconda dei requisiti. L'acquisto dell'attivazione 

della modalità Gioco Bonus non modifica e/o influenza l'RTP del gioco.  

**Per la funzionalità Acquista Bonus, viene utilizzato l'RTP del software.   

***RTP di Acquista Gioco Bonus = 94.62%  

  
  

Formazione delle linee valide  
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Linee valide  

● Linee valide: 5 linee fisse.  

● Le linee di puntata pagano se in successione da sinistra a destra.  

● Viene pagata solo la vincita più alta per ogni linea valida.   

    

Tabella delle Vincite   

Simbolo  Combinazione  Coefficiente sulle  

Linee di Puntata   

Importo vincente 

se la puntata = 1  

EUR/BGN/CHF  

  

  
  

x1  

1 * Puntata 

Totale  

2 * Puntata 

Totale  

3 * Puntata 

Totale  

5 * Puntata Totale  

7 * Puntata Totale  

10 * Puntata Totale  

15 * Puntata Totale  

1,00  

2,00  

3,00  

5,00  

7,00  

10,00  

15,00  
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Appare e paga durante il  

Gioco Principale e il 
Gioco Bonus  

x1   -  -  

  

x1  

  

25 * Puntata Totale  

  

  

25,00  

  

 

  
  

x1  50 * Puntata Totale  50,00  

  

x1  

  

150 * Puntata Totale  

  

  

150,00  
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x1  
1000 * Puntata 

Totale  
1000,00  

  

x3  500  50,00  

  

x3  300  30,00  

  

x3  

  

200  

  

20,00  

   

  

x3  160  16,00  

  

 

x3  40  4,00  
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x3  10  1,00  

Le informazioni sui pagamenti nella Tabella delle Vincite sono già visualizzate nel valore 

esatto in denaro in base alla puntata del giocatore.  

  

Casualità   

  
Generatore di numeri casuali (RNG)  

L'algoritmo utilizzato per la generazione di numeri pseudo-casuali (PRNG) è il Deterministic 

Random Bit Generator (DRBG). Viene utilizzata l'implementazione protetta tramite crittografia 

(CSPRNG) della libreria OpenSSL versione 1.1.1f (rilasciata il 31 marzo 2020). Inoltre, vengono 

utilizzati il ciclo di background e il reseeding periodico.  

OpenSSL viene fornito con un'implementazione predefinita dell'API RAND basata sul 

modello DRBG come descritto in NIST SP 800-90A Rev. 1. La libreria OpenSSL è valutata 

dall'Open Source Technology Improvement Fund e la valutazione della sicurezza può essere 

trovata su https://ostif.org/wp-content/uploads/2019/01/18-04-720-REP_v1.2.pdf.  

Gestione dei malfunzionamenti  

 Se un giocatore tenta di accedere a una partita utilizzando una sessione non valida (ad esempio a 

causa di inattività o riavvio del sistema), nel gioco viene visualizzato un messaggio di errore. Il 

giocatore può quindi riconnettersi e riprendere il gioco. Lo stato del gioco viene sempre 

memorizzato in modo che il giocatore possa riprendere il gioco esattamente da dove si era 

interrotto.  

 In caso di errore HTTP, timeout di rete o errore del server, verrà visualizzato un messaggio di 

"errore tecnico" al giocatore.  

Informazioni per il giocatore  

  I giocatori hanno sempre accesso alle regole di gioco all'interno del gioco.  

Simulazione del gioco  

  Una versione demo del gioco è disponibile su playson.com   
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Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica è pari a: 

• 94.62% 

• Bonus d'acquisto: 94.62% 


